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Digitaitojen muistipelin ohje

Pelin tavoite: Loytaa toisiaan vastaavat kuvat ja sanat
Materiaalit: OPPIJA tietokonesanaston muistipel

Kesto: 15-30 min

Alkuvalmistelut:

Tulosta ja leikkaa muistipelin kortit. Vinkki! Jos kaytossasi ei ole kaksipuolista
tulostusta, tulosta joka toinen sivu.

Sekoita ja levita muistipelikortit tilaan kuva-/ tekstipuoli alaspéin. Kortit ovat
ISoja, jotta pelaajat padsevat likkumaan pelin aikana. Varaa pelaamiselle
riittavan iso tila.

Pelin kulku:

Pelin tavoitteena on 16ytaa kaikki pelipdydassa olevat parit. Muistipelin parit
muodostuvat digitaitoihin liittyvista sanoista ja niihin yhteensopivista kuvista.

Pelaajat kdantavat vuorotellen kaksi vapaavalintaista korttia pelipdydéalta
kuva-/tekstipuoli ylospain.

Jos kortit eivat muodosta paria, kortit kAdnnetdan takaisin ympari ja pelaajan
VUOro paattyy.

Jos korteissa olevat kuva ja sana vastaavat toisiaan, pelaaja saa parin
itselleen ja jatkaa omaa vuoroaan. Pelaajan vuoro jatkuu, kunnes kaannetyt
kortit eivdt muodosta paria.

Lopetus:
Peli paattyy, kun kaikki parit on l6ydetty.

Pelin voittaa pelaaja, joka l0ysi eniten pareja.
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